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ACADEMIA
RAYO VALLECANO

REGLAS DE JUEGO COPA GRIFFINCORE 3 VS 3 STREET
1. NORMATIVA
e (Categorias

Las categorias que participaran seran las siguientes:

Categoria INICIACION: Compuesta por jugadores nacidos 2019 — 2020
Categoria PREBANJAMIN: Compuesta de jugadores nacidos 2017 - 2018
Categoria BENJAMIN: Compuesta de jugadores nacidos en 2016 — 2015

REGLA 1. TERRENO DE JUEGO.
Tendra unas dimensiones de 20 x 10 m, con 2 porterias de tamano reducido.

REGLA II. NUMERO DE JUGADORES.

El partido serd jugado por dos equipos compuestos cada uno por 3 jugadores, no existe la figura
del portero no pudiendo tocar la pelota con la mano ningun jugador. Todos los jugadores deberan
estar acreditados de forma previa habiendo rellenado el formulario de inscripcion.

Cada equipo estard formado por un minimo de 3 y un maximo de 4 participantes. Los cambios se
podréan efectuar en cualquier momento del partido siempre que el jugador a quien sustituya haya
abandonado el terreno de juego. Los jugadores sustituidos pueden volver a participar en el juego.
Si al comienzo de un partido inicamente estan presentes dos participantes del equipo, se disputara
el partido con la inferioridad numérica que exista. No obstante, si en el transcurso del encuentro
se incorpora otro/a participante del equipo, este/a podra actuar ese instante previa solicitud al
controlador.

REGLA III. DURACION.
Los partidos tendran una duracion de 5 minutos de tiempo continuo.
REGLAIV. SAQUE DE CENTRO.

Se realizara para dar inicio al partido un balon al aire por el controlador de campo. Después de
conseguir cada gol, para reanudar el juego sera desde el centro del campo dando inicio hacia atras.

REGLA V. DEFENSA.

Se podra defender en todo el campo y la defensa sera libre.
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REGLA VII. SAQUE DE META.

Cuando la pelota salga del terreno de juego por los fondos se realizard un saque de meta que se
realizaré con los pies.

REGLA VIII. EL PENALTI.

El punto de penalti se situard en el centro de la porteria contraria. Los jugadores deberan estar en
el interior del campo de juego, a la misma altura de baldén y a ambos costados del lanzador.
Se castigarad con penalti cuando el balon se toque con la mano de forma intencionada.

REGLA IX. TIROS LIBRES.
Todos los tiros libres son directos y se debe mantener 3 metros de distancia con el balén.

REGLA X. EL ARBITRO.

No existe la figura de arbitro, serdn los jugadores los que controlen el partido, lo que aporta una
gran experiencia de responsabilidad, compaferismo, respeto y tolerancia.

REGLA XI. CONTROLADOR.

Habra un controlador/a por parte de la organizacion, por cada partido, que, en caso de conflicto,
tenga la ultima palabra y actue de mediador/a, ¢l sera el encargado de controlar la duracion del
partido y hacer que se cumplan las normas.

REGLA XII.LENLACE.

Habra un enlace por parte de la organizacion, que se encargard de avisar a los equipos y llevar los
resultados a la mesa de control.

REGLA XIII. MESA DE CONTROL.

La organizacion controlara la competicion y actuard como comité de competicion, decidiendo las
sanciones ante conductas antirreglamentarias y antideportivas, existiendo la posibilidad de recurso
oral por parte del capitan del equipo afectado.
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REGLA XV. SANCIONES.

Si algin participante, tuviera una actitud antideportiva serd expulsado del partido y no podra
participar en el
siguiente.

REGLA XVILEQUIPACIONES.

Se recomienda a todos los equipos ir uniformados. La organizacion entregara petos para diferenciar
los equipos.

REGLA XVII. PUNTUACION.

El criterio de puntuacion en el campeonato 3x3 es el siguiente:
VICTORIA - 3 PUNTOS.

EMPATE — 1 PUNTO.

DERROTA - 0 PUNTOS.

En caso de empate:
Se juega 2 min de afadido y se juega a gol de oro.

Si después de aplicar el criterio sigue manteniéndose el empate, se deberan lanzar penaltis para
determinar cual sera el equipo clasificado. Los lanzamientos tendran lugar desde el centro de la
porteria contraria de forma alternativa con el formato de muerte subita (el primer equipo en ganar
el duelo es el ganador del partido).

REGLA XVIII.DESCALIFICACIONES.

Se eliminara al equipo que:
Incurra en alineacién indebida. La informacién recibida en la hoja de inscripcion, puede ser
comprobada en cualquier momento, y si existe alguna falsedad esta serd responsabilidad del
responsable y el equipo sera descalificado.

Proceda mediante conducta antideportiva: peleas, agresiones, insultos.
Si no se presentan al partido con el nimero minimo de jugadores necesarios.
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2. DINAMICAY PREMIOS
El torneo consta de una fase clasificatoria y una fase final.

Segun el numero de equipos inscritos se elaboraran los cuadros de competicion y se informara a
los participantes de los criterios clasificatorios y las fechas de competicion.

Tras la disputa de la fase clasificatoria habré un equipo ganador que se clasificara automaticamente
a la gran final que se disputard el fin de semana de 14 y 15 de junio.

CUALQUIER ASPECTO QUE NO RECOJAN LAS PRESENTES BASES SE RESOLVERA A
CRITERIO DEL COMITE DE COMPETICION. ASIMISMO, LA ORGANIZACION SE
RESERVA EL DERECHO A MODIFICAR CUALQUIER PUNTO CON CAUSAS
JUSTIFICADAS.



